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Unitatea de invitare Continuturi Saptaman | Modul

Competente specifice Nr. ore

Organizarea clasei

Prelucrarea regulamentului de protectia muncii si conduita, specifice
laboratorului de informatica

Prezentarea materiei

Interfata unei aplicatii de realizare a documentelor

Instrumente de baza ale unei aplicatii de realizare a documentelor
Operatii pentru gestionarea unui document: creare, deschidere, 1 S2 M1
vizualizare, salvare, Tnchidere

Operatii de editare intr-un document: copiere, mutare, stergere

Formatarea paginii 1 S3 M1

Inserarea si formatarea textului intr-un document 1 S4 M1

Inserarea si formatarea imaginilor intr-un document 1 S5 M1

Editor de texte 11 Evaluare 1 S6 M1

31 Scoala altfel 1 ST M1

Vacanta de toamna

Inserarea si formatarea tabelelor intr-un document 1 S8 M2

Reguli generale de tehnoredactare si estetica a paginii tiparite

Reguli de lucru in realizarea unui document conform unor specificatii 1 S9 M2

(dimensiune pagina, dimensiune font, dimensiune imagine, format tabel)

Evaluare sumativa 1 S10 M2
1.2 Aplicatii de prelucrare audio (Audacity) 1 s11 M?2

3.2 e Interfata unei aplicatii de prelucrare a fisierelor audio




Unitatea de invatare . Continuturi Saptaman | Modul
’ Competente specifice ’ Nr. ore a
e Operatii pentru gestionarea unei aplicatii audio, audio-video:
creare, deschidere, vizualizare, salvare, inchidere.
o Inregistrarea si redarea sunetelor
e Mixarea semnalului audio din mai multe surse
e Selectia unor secvente audio, audio-video pentru stergere, copiere
si mutare
Aplicatii practice 1 S12 M2
Aplicatii Aplicatii de prelucrare audio-video (Windows Movie Maker)
plicatii de prelucrare S . . .
audio respectiv audio- ° Inte_rfa;e_l unei aplicatii de prelucrare a fisierelor audio respectiv
video audio-video . o
e Operatii pentru gestionarea unei aplicatii audio, audio-video:
creare, deschidere, vizualizare, salvare, inchidere.
e Selectia unor secvente audio, audio-video pentru stergere, copiere 2 S13-S14 M2
si mutare
e Efecte de tranzitie intre scene
e Suprapunere coloana sonora peste scene
e Generice — suprapunerea textului peste scene
Vacanta de iarna
Aplicatii colaborative oferite de Google
e Notiunea de aplicatie colaborativa.
. A : . 1 S15 M3
e Facilitati ale aplicatiilor de tip colaborativ.
e Accesare/conectare 1n aplicatia colaborativa .
Aplicatii practice 1 S16 M3
Google Docs
e Interfata aplicatiei colaborative
1.1 e Mod de lucru 2 S17 M3
Aplicatii colaborative 1.3 e Operatii permise in aplicatie: publicare, modificare continuturi in
3.1 aplicatia colaborativa
Google Slides
e Interfata aplicatiei colaborative
e Mod de lucru 1 S18 M3
e Operatii permise 1n aplicatie: publicare, modificare continuturi in
aplicatia colaborativa
Notiuni de etica intr-un mediu colaborativ. 1 S19 M3
Evaluare 1 S20 M3
Vacanta de schi
Limbaj de programare 1.4 Limbaj de programare. §21-S24 M4
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’ Competente specifice ’ Nr. ore a
2.1 e Vocabularul limbajului. 1
2.2 e Date. 1
3.3 e Operatii de citire si afisare a datelor. 1
e Structura programelor. 1
Facilitati ale mediului de dezvoltare pentru un limbaj de programare:
. . 1 S25 M4
editare, rulare si depanare.
Instructiuni/comenzi pentru implementarea in limbaj de programare a
I 1 S26 M4
structurii liniare.
Saptamana verde 1 S27 M4
Structura alterngtlv_a. _ 1 528 M4
Implementarea in limbaj de programare
Vacanta de primavara
Instructiuni/comenzi pentru implementarea in limbaj de programare a
structurii alternative. 2 S29-S30 M5
Aplicatii si probleme cu structura alternativa
Evaluare 1 S31 M5
Instruc;}um/comf_:r_m pentru implementarea in limbaj de programare a 3 $32-534 M5
structurilor repetitive.
Aplicatii 1 S35 M5
Incheierea situatiei scolare 1 S36 M5

Competente specifice:

1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

1.2 Documentarea pe diferite teme prin utilizarea aplicatiilor audio respectiv audio-video

1.3 Utilizarea aplicatiilor colaborative in scopul dezvoltarii in echipa a unor materiale digitale
1.4 Utilizarea unui mediu de programare pentru implementarea algoritmilor

2.1. Analizarea enuntului unei probleme simple in vederea rezolvarii ei printr-un algoritm

2.2 Construirea unor algoritmi elementari care combina structurile secventiale, alternative, repetitive in scopul rezolvarii unor probleme

3.1. Elaborarea unor documente utile n situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate
3.2. Elaborarea unor materiale audio-video pentru a ilustra o tema data, folosind aplicatii dedicate

3.3. Implementarea algoritmilor Tntr-un mediu de programare in scopul rezolvarii creative a unor probleme avand caracter aplicativ




